EUCHNER

Software Handbuch

Electronic-Key-Manager EKM2

Anwendungssoftware



g&fzﬁiﬁcﬂﬁggmg:ager EKM2 E U c H N E R

Inhalt
1. Allgemeine HINWEISE .......ccvcieiiiiiiiiiri i re s e s e s e s e s s s s s e s s s sn s s nrennnnes 4
1.1. Verwendung des HandbUCKS ... e e s e e e e e 4
L.20  GUHIZKEIL vttt ettt e et e e et e e eab e e e ebb e e e be e e eabe e e sabeeebeeeanteeeaabeeearreeas 4
1.3. Voraussetzung an den ANWENGET ... ..c.iuuieee et e e e e e st e e e s st e e e s snbe e e e s snte e e e s snaeeeesnnrneeeaas 4
1.4. SYSEEMVOIAUSSEIZUNZEN «.vvveieiiitiee ettt eet ettt e e e e e et e e e et e e e s ettt e e e s sabbeeessbbeeeesesbaeeesanbaeeeseanes 4
1.5. Erganzende DOKUMENTE .. ..vvviiiiie e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e s e anbareeeeeeas 4
1.6. Verwendung vOn MarkenNamEN ..........eeeeee e it e e e e e e e s e e e e e e e s s st e e e e e e e s sannnraeeeaeeeaeanns 4
1.7. Hinweise zur Datenverordnung (EU Data ACt)........coiueiiiiei ittt 5
1.8. [ T RV O3 o 1T E Y=ol U1 Y 2R 5
1.9. LUy {8 TV ==Y o SRR 5
Aligemeine Funktion der Anwendungssoftware........c..cccoceieiiiiiiiiiiiiiinirer e eanes 5
Electronic-Key-Manager EKM2 installieren und erstmalig starten........................... 6
g 10 -1 1 7
4.1. 0] 1= U] 1] =1 o SRR 7
4.2. PrOJEKE ZUNICKSEIZEN .. tiie e e s e e e s sbee e e e sn e e e e anree e e annes 8
4.3. (O] = Gl 0T ot 1 =1 OO 9
4.4, Projekt exportieren und iMpPOIrtEIEN........eeii i e e e e e e e e 10
5. Transponderdaten bearbeiten ........c..coveiiiiiiiiii i 11
5.1. LISy oL g e LT oYY ol (=T o 1= RPN 11
5.2. HEX/ASCIEEION 11ttt ettt e e et e e e et e e s be e e sbbe e e ebaeeenbeeesabeeenreas 12
Transponder Verwalten .........ccocoiiiiiiiiiiiiiircrs s s s s e e s s s e e e anas 13
Vordefiniertes Projekt und Datenstruktur Electronic-Key-System EKS ................... 14
7.1 EKS Sruktur EUDDO ...ttt ettt ettt ettt e e et e e e sabe e e enae e enbe e e sate e enreas 14
Vordefinierte Projekte und Datenstrukturen EKS Light.............ccccorrmniriniiiniinnnnnee. 15
Vordefinierte Projekte und Datenstrukturen Electronic-Key-System EKS2 ............. 16
9.1. EKS2 STrUKIUr EUDODTL ..ottt ettt ettt e e s e bt e e e s bt e e e e sabaeeeeennes 16
9.2. EKS2 Struktur EUOO2 (nur fir Maschinenhersteller) ... 16
10. Individuelle Projekte und Datenstrukturen.............cooveiiieiieiiiiieiicr e e e 17
11. Zusatzliche Bearbeitungsfunktionen (nur fiir EKS2-Projekte) .......c.coceeecevieniinennnnns 17
11.1.  HexX/ASCIFEQITOr VEIWENAEN ...ttt ettt e e e e e e et e e s e e e e ee e e e s e s e eeeseeeesbb e rreeens 17
11.2.  Text-Editor flir Projekte VEIWENAEN ...cciiiie ettt srae e 18
11.3.  Sicherheitseinstellungen VEIWAITEN .........vveiiiiiie e e e e reee s 19
11.3.1. Transponder verwenden nach Riicksetzen des Projekts...........cccoovviiiiiiiniiiiiiie, 20
11.3.2. Transponder verwenden nach Anderung des User-Access-Keys....ocovviriiiiiineeniiineessinnnnn. 20
11.4.  Transponder auslesen Und ZUFTCKSEIZEN. ......ceiciii it 21

2 (Originalbetriebsanleitung) MAN20001766-03-06/26



E U c H N E R EIectronic-l%gma;:a::?%?(tll\ﬁg

12. Datenbank-DeSiNer .........cccoiieiiiiiiiiieiiei e e e rarn e aarnan 22
12.1.  Individuelles Projekt €rSTIEN ......cuveeieiiiiie ettt ettt e e raee s 22
12.2. Datenbankfelder 0[] a1 =Y OSSP OPPRRRPORPR 23
12.2.1.  UDeErsiCht DatentypPen .. .ueei ettt e e s rae e e erree s 25
12.2.2.  DatenbanKSTrUKLU......ccuviei e e e e e et e e e s erabe e e s snaeeas 26
12.3.  Eingabemaske €rSTEIEN .......vveii i erre e e eraee s 27
12.3.1. Eingabemaske automatisCh SENEriEren........ccccuvviiiiiiei e 29
12.3.2. Eingabemaske manuell erstellen.........ccoiueeeiiiiiie e 29
13. Einstellungen @ndern ............ooou i rre e s e s e s e e e 30
14. Software bzw. Firmware aktualisieren...............ccccorieciiiiciiiicc e e 31
14.1.  Electronic-Key-Manager EKM2 aktUaliSIBIEN.........cocvieieiiiiie ittt et 31
14.2.  Firmware Programmierstation EKS2 aktualiSieren.........cccuveiiiiiieiiiiiiee et 32
15. DatenSiCherUNG ..........ccu i e s e e s e s s e s s e ma s s e nn e e nnnnnns 32
16. FAQ - HAufige Fragen..... ..o oot rerr e rre s e se s e s s s e s s s e s e e nnn 33
16.1.  Wofir wird das Projekt-Passwort benotigl?.........coocuvriiiiii e 33
16.2.  Kannich ein neues Projekt-Passwort vergeben, ohne den User-Access-Key zu andern?........ccceeceeunee.. 33
16.3. Ich habe den User-Access-Key geandert. Kann ich die bereits beschriebenen Transponder weiter mit
MEINemM Projekt VENWENAENT ......oi i e st e e et e e e s bt e e e e sabee e e s enees 33

16.4. Ich habe Transponder beschrieben. Warum werden sie unter Manage Transponders nicht angezeigt? ..
33

16.5.  Ich mochte die Anwendungssoftware an einem anderen PC nutzen. Wie kann ich die Lizenz umziehen?33

16.6. Ich machte die Struktur eines vordefinierten Projekts verandern und individuell fir meine Anforderungen
anpassen. Wie kann ich ein vordefiniertes Projekt bearbeiten? .........ccoeevviiii i, 33

MAN20001766-03-06/26 (Originalbetriebsanleitung) 3



g&fgﬁiﬁcﬂﬁggmg:ager EKM2 E U c H N E R

1. Aligemeine Hinweise

1.1. Verwendung des Handbuchs

Dieses Handbuch beschreibt die Funktion und Verwendung der Anwendungssoftware Electronic-Key-Manager EKM2 in den
folgenden Ausfilhrungen:

Ausfiihrung Best. Nr. Version Weiterfiihrende Informationen
Electronic-Key-Manager EKM2 Demo 8000211 siehe EKM2 Single User

Electronic-Key-Manager EKM2 Basic 8000201 V1.0.0 1.8. Hinweise zu Cybersecurity auf Seite 5
Electronic-Key-Manager EKM2 Single User 8000220 V1.0.0

1.2. Gilltigkeit

@ Wichtig!

» Beachten Sie, dass Sie das fiir Inre Produktversion gliltige Software Handbuch verwenden. Bei Fragen
wenden Sie sich an den EUCHNER Support.

» Moglicherweise wurde lhre Software aktualisiert. Stellen Sie sicher, dass die dem Update entspre-
chende Software-Dokumentation zur Verfligung steht und beachtet wird.

1.3. Voraussetzung an den Anwender

Fir die sachgerechte Verwendung der Anwendungssoftware Electronic-Key-Manager EKM2 miissen Sie ber Kenntnisse im
Umgang mit dem Identsystem CIS und/oder dem Electronic-Key-System EKS bzw. EKS?2 verfiigen.

1.4. Systemvoraussetzungen

Hardware: Standard-PC
Betriebssystem: Windows® 10 64-Bit
Windows® 11
Software: CodeMeter User Runtime fiir Windows ab Version 8.40 von WIBU-SYSTEMS AG

1.5. Erganzende Dokumente
Die Gesamtdokumentation fiir dieses Gerat besteht aus folgenden Dokumenten:

Dokumenttitel

(Dokumentnummer) Inhalt
(S,\;l)m%%gf;g%l;‘:h (dieses Dokument) Www
igfggngg%%nl—gzuli?p‘—l 10 Information zur Datennutzung gemaB EU Data Act www

@ Wichtig!
Lesen Sie immer alle Dokumente durch, um einen vollstandigen Uberblick fiir die sichere Benutzung der
Anwendungssoftware zu bekommen. Die Dokumente konnen unter www.euchner.de heruntergeladen

werden. Geben Sie hierzu die Dok. Nr. oder die Bestellnummer der Software in die Suche ein.

1.6. Verwendung von Markennamen
Microsoft Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft Corporation.
MIFARE® DESFire® ist ein eingetragenes Warenzeichen von NXP Semiconductors.
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1.7. Hinweise zur Datenverordnung (EU Data Act)

GemaB der Datenverordnung (EU) 2023/2854 (Data Act) wird darauf hingewiesen, dass wahrend des Betriebs des Produkts
Daten erzeugt werden.

Die Art der erzeugten Daten und der Zugriff auf die Daten wird in dieser Anleitung beschrieben.

Weitere Informationen finden Sie im Dokument ,Information zur Datennutzung gemaB EU Data Act”, siehe 1.5. Ergdnzende
Dokumente auf Seite 4.

1.8. Hinweise zu Cybersecurity
EUCHNER-Komponenten und -Systeme diirfen nicht in 6ffentliche Netze integriert werden. EUCHNER-Komponenten sind nur

fiir den Einsatz in privaten Netzen vorgesehen. Fiir einen Remote-Zugriff nutzen Sie ein VPN.

1.9. Ausfithrungen

Funktionen EKM2 Demo EKM2 Basic EKM2 Single User
Laufzeit 90 Tage unbegrenzt unbegrenzt
Systeminstallation lokaler Client lokaler Client lokaler Client

Transponderdaten bearbeiten

Vorlagen speichern . . .
Vorlagen exportieren / importieren . . .
Projekt

Vordefinierte Projekte bearbeiten . . .
Vordefinierte Projekte exportieren / importieren . . .
Individuelle Projekte erstellen / bearbeiten . - .
Individuelle Projekte exportieren / importieren o - .

Transponder verwalten

Datensatze filtern / sortieren ° . .
Datensatze 6schen . . .
Datensatze exportieren / importieren . - .
Historie erstellen . - .
Sonstiges

Sicherheitseinstellungen verwalten (nur EKS2) ‘ . ‘ . .

2. Allgemeine Funktion der Anwendungssoftware

Die Anwendungssoftware Electronic-Key-Manager EKM2 wird zum Lesen, Beschreiben und Verwalten von CIS Datentragern
oder EKS bzw. EKS2 Schliisseln an einem Standard-PC eingesetzt. Die Software wird in Verbindung mit einer EUCHNER
Schreib-/Lesestation mit serieller Schnittstelle oder mit USB-Schnittstelle genutzt.

Folgende Transponder konnen beschrieben werden:

System Transponder
CIS3(A) mit 16-Byte Schreib-/Lesespeicher
Identsystem CIS CIS3A-Mini mit 116-Byte Schreib-/Lesespeicher
CIS3A-Mini mit 5-Byte Nur-Lesespeicher
Electronic-Key-System EKS Electronic-Key EKS mit 116 Byte Schreib-/Lesespeicher
Electronic-Key-System EKS2 Electronic-Key EKS2 mit Transponder MIFARE® DESFire®

Weitere Informationen zum Beschreiben der Transponder finden Sie in den Handbiichern der jeweiligen Schreib-/Lesestationen.

MAN20001766-03-06,/26 (Originalbetriebsanleitung) 5
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3. Electronic-Key-Manager EKM2 installieren und erstmalig starten

@ Wichtig!

Fir die Nutzung der Anwendungssoftware EKM2 bendtigen Sie die CodeMeter Runtime von WIBU-SYS-
TEMS AG. Weitere Informationen finden Sie in lhrem Lizenzdokument.

1. Mithilfe des gelieferten Downloadlinks den ZIP-Ordner der Anwendungssoftware EKM2 herunterladen und in einem lokalen
Verzeichnis auf dem PC entpacken und speichern.

2. Die Anwendung EKM2.exe ausfiihren.
®» Das Fenster Settings wird angezeigt.

@ EKM2 - [m]

EUCHNER Language

Select your language.

Ry Edit transponder data English
Project Device / COM port
Select a device to read the transponders. Select the COM port to which the device is connected.
@ Information -
kfm l
-
® Programming station EK52 O Electronic-Key-System USB/CIS

® Advanced settings

€3 Settings

Port: €@ Transponder: @  Status:

Die Sprache auswahlen.
Die Schreib-/Lesestation mit dem PC verbinden und das entsprechende Gerat auswahlen.
Den COM-Port auswahlen, an dem die Schreib-/Lesestation angeschlossen ist.

$§ OB w

Die Verbindung zur Schreib-/Lesestation wird aufgebaut.

@ Wichtig!

» Bei jedem weiteren Programmstart wird das zuletzt verwendete Fenster im Menupunkt Edit transpon-
der data angezeigt.

» Wenn Sie nach dem erstmaligen Starten die Einstellungen andern méchten, wahlen Sie in der Navi-
gation den Meniipunkt Settings.

6 (Originalbetriebsanleitung) MAN20001766-03-06/26



EUCHNER

Software Handbuch
Electronic-Key-Manager EKM2

4. Projekt

4.1. Projekt wahlen
Voraussetzung:

» Eine Schreib-/Lesestation ist angeschlossen und unter Settings ausgewahit.

1. In der Navigation auf Project klicken.

2. Uber den Reiter All oder iiber den entsprechenden System-Reiter ein Projekt wahlen und 6ffnen.

EUCHNER

‘Wihlen Sie ein geeignetes Projekt aus oder erstellen Sie ein neues Projekt.

| Neu | | Import |
N Transponderdaten
bearbeiten Alle EKS2 EKS
O projekt EKS Struktur EU00O
. Transponder EKS-Projekt fur Transponder mit 116-Byte Schreib-/Lesespeicher
= verwalten

Struktur: EU0OO

@ Information

EKS Light [0S 0-3]

EKS Light Struktur fur die Betriebsmodi 0 bis 3

EKS Light [0S 4-5]

Folgende Auswahlmoglichkeiten stehen zur Verfiigung:

System Projekt

Weiterfiihrende Informationen

EKS2 Struktur EUOO1

9.1. EKS2 Struktur EUOOI auf Seite 16

Electronic-Key-System EKS2
EKS2 Struktur EU002

9.2. EKS2 Struktur EUOOZ2 (nur fiir Maschinenhersteller) auf Seite 16

EKS Struktur EUO00

7.1. EKS Struktur EUOOO auf Seite 14

EKS Light [0S 0-3]

Electronic-Key-System EKS
EKS Light [0S 4-5]

EKS Light [0S 6-7]

8. Vordefinierte Projekte und Datenstrukturen EKS Light auf Seite 15

CIS3(A)

|dentsystem CIS CIS3A-Mini

CIS3A-Mini unique

entsprechende Betriebsanleitungen

®» In der Statuszeile im unteren Fensterbereich werden der verwendete COM-Port und das gewahlte System angezeigt:

Port: @ COM3 - EUCHNER Electronic-K... Transponder: @ Status:

Falls die Verbindung zur Schreib-/Lesestation unterbrochen ist, wird das im Feld Status angezeigt.

MAN20001766-03-06/26 (Originalbetriebsanleitung)
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E

UCHNER

=» Je nach gewahltem Projekt werden in der Navigation unterschiedliche Menupunkte angezeigt:

Q M2

EU CH NER Select a suitable project or add a new project.

XN Edit transponder data Al s as 4
O Project CIS3(A)
CIS3(A) project for transpander with 16-byte read/write memory
@ Information
CIS3A-Mini

CIS3A-Mini project for transponder with 116-byte read/write memory

CIS3A-Mini unique

€IS3A-Mini project for transponder with 5-byte read-only memory

Bild 1:  Navigation Projekte EKS/CIS

=» |Im Meniipunkt Edit transponder data wird der entsprechende Hex/ASCII-Editor oder eine Eingabemaske geladen. Die

Transponderdaten konnen bearbeitet werden.

4.2. Projekt zuriicksetzen

Wenn in einem Projekt mit vordefinierter Struktur bereits Transponder beschrieben worden sind, kann es zuriickgesetzt
werden. Je nach Projekt werden folgende Einstellungen und Werte auf Werkseinstellung geloscht bzw. zurlickgesetzt:

» Die Eintrage in der Datenbank im Menlipunkt Manage Transponders, siehe 6. Transponder verwalten auf Seite 13

» Gespeicherte Vorlagen
» Anderungen im Text-Editor (nur EKS2)
» Sicherheitseinstellungen (nur EKS2)

Bild 2:

Q EKS2 structure EU002
EUCHNER
N Edit transponder data
@ Project
= Manage transponders
& Security
® Additional functions

@ Information

Select a suitable project or add a new project.

All EKS2 EKS

EKS2 structure EU001

EKS2 project for the user

Structure: EU001

EKS2 structure EU002

=

EKS2 project for the machine manufacturer

Structure: EU002

Navigation Projekte EKS2

@ Wichtig!

» Daten von zuriickgesetzten Projekten konnen nicht wiederhergestellt werden.
» Um bereits beschriebene Transponder weiter verwenden zu konnen, siehe 11.3.1. Transponder ver-
wenden nach Riicksetzen des Projekts auf Seite 20.

1. Im Meniipunkt Project im entsprechenden Projekt unter More auf die Schaltflache Reset klicken.

(& EKS2 structure EUOO0T - EKM2

EUCHNER

‘ New ‘ ‘ Import ‘
N Edit transponder data Al EKS2 EKS
O Project EKS2 structure EU0O1

EKS2 project for the user

= Manage transponders
Structure: EU001

&) Security | open || e

®» Das Projekt wird zuriickgesetzt.

Select a suitable project or add a new project.

=]

More ¥

i

Reset

Export

o |
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4.3. Projekt Ioschen

Ein individuell erstelltes Projekt kann geloscht werden. Geldscht werden:
» Datenbankfelder und Datenbankstruktur

» Eingabemaske

» Vorlagen

» Sicherheitseinstellungen

» aktuelle Daten und Historie von bereits beschriebenen Transpondern

@ Wichtig!

» Daten von geldschten Projekten konnen nicht wiederhergestellt werden.

» Um bereits beschriebene Transponder weiter verwenden zu konnen, siehe 11.3.1. Transponder ver-
wenden nach Riicksetzen des Projekts auf Seite 20.

1. Im Meniipunkt Project im entsprechenden Projekt unter More auf die Schaltflache Delete klicken.

J Sample project - EKM2

EU CH NER Select a suitable project or add a new project.

‘ New ‘ ‘ Import ‘
XN Edit transponder data Al EKS2  EKS
@ . EKS2 structure EU002
Project
EKS2 project for the machine manufacturer
‘= Manage transponders Structure: EU002
) ‘ Open ‘ ‘ Edit ‘
B Security
Sample project More ¥

® Additional functions

Structure: EUO0DO Delete
@ Information ‘ Open H Edit ‘ Export

=» Das Projekt wird geldscht.

MAN20001766-03-06/26 (Originalbetriebsanleitung) 9
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4.4. Projekt exportieren und importieren

Zum Sichern von Projekten und zur Weitergabe an einen anderen Programmierarbeitsplatz konnen Projekte exportiert und
importiert werden.

Beim Exportieren wird das Projekt mithilfe eines Passworts verschliisselt. Dieses Passwort wird erneut zum Importieren
des Projekts bendtigt.

@ Wichtig!

Das Passwort fiir die Verschliisselung des Exports und Imports muss sicher aufbewahrt werden und
vor unbefugtem Zugriff geschiitzt werden.

) EKS2 structure EUODT - EKM2 Single User

EUCHNER Select a suitable project or add a new project.
| New | | Import | @

% Edit transponder data Al

EKS2 EKS -2

(@) Project EKS2 structure EU001 More ¥ I

EKS2 project for the user
_ Reset
= Manage transponders

Structure: EU001 Export @
8 Security | Open | | Edit | O I
1 Import eines zuvor exportierten Projekts
2 Export des Projekts in ein zu definierendes Ablageverzeichnis

10 (Originalbetriebsanleitung) MAN20001766-03-06/26
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5. Transponderdaten bearbeiten
Zum Bearbeiten der Transponderdaten stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

(& EKS2 structure EU0OT - EKM2

EUCHNER | Read || wrie | Edity  Template ¥

‘ Clear Input Mask Load »

) Identification R i
R Edit transponder data ) ename
Serial number (UID)

Delete template 4
@) Project Save as '
Header data Export '

= Manage transponders Company | Import

Transponderdaten

Voraussetzung: Ein Transponder befindet sich im Ansprechbereich der Schreib-/Lesestation.
1 Read Die Daten des Transponders werden gelesen.

Write Die Daten werden auf den Transponder geschrieben.
) Bearbeiten

Clear Input Mask Alle Felder werden geleert.

Vorlage

Load Eine auszuwahlende Vorlage wird geladen.

Rename Eine auszuwahlende Vorlage wird umbenannt.
3 Delete template Eine auszuwahlende Vorlage wird geloscht.

Die Daten werden als Vorlage gespeichert. Damit konnen folgende Aufgaben einfach realisiert werden:
» Weitere Transponder mit gleichen Merkmalen beschreiben.

Save as » Mehrere Transponder mit dhnlichen Merkmalen beschreiben.

Es konnen immer nur die aktuell angezeigten Daten als Vorlage gespeichert werden.
Export Eine auszuwahlende Vorlage wird als xml-Datei exportiert.
Import Eine Vorlage aus dem Laufwerk wird in die Anwendung importiert.

Die eindeutige Seriennummer (UID - unique identifier) des Transponders ist ab Werk festgelegt und kann nicht bearbeitet
werden.

Abhangig vom gewahlten Projekt wird entweder ein Hex/ASCI-Editor oder eine Eingabemaske mit Eingabefeldern angezeigt.

5.1. Transponder beschreiben
Voraussetzungen:

» Eine Schreib-/Lesestation ist angeschlossen und unter Settings ausgewahlt.
» Die zu schreibenden Daten wurden in der entsprechenden Eingabemaske vorbereitet.

1. Einen Transponder in den Ansprechbereich der Schreib-/Lesestation bringen.
= Die Schaltflache Write ist aktiv.

2. Auf die Schaltflache Write klicken.

» Die Daten werden auf den Transponder geschrieben.

MAN20001766-03-06,/26 (Originalbetriebsanleitung) 11
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5.2. Hex/ASCII-Editor

Im Hex/ASCII-Editor werden editierte Daten oder Daten, die aus einer Vorlage geladen wurden, blau dargestellt. Erst nach
dem Schreiben der Daten auf den Transponder werden sie schwarz dargestellt.

AuBerdem konnen Fiillzeichen verwendet werden, um die Transponderdaten ab einem definierten Byte einheitlich zu schreiben.
Die Fiillzeichen konnen wie folgt individuell angepasst werden:

1. Den Cursor auf das entsprechende Hex-Feld setzen und mit der rechten Maustaste klicken.

2. Auf die Schaltflache Filling characters klicken.

3. Im Dialogfenster einen Wert in hexadezimaler Schreibweise wie vorgegeben eingeben und mit OK bestatigen.

»

Die Hex-Felder von der Cursorposition bis zum Ende der programmierbaren Zeichenkette werden mit dem Fiillzeichen
beflillt.

Alternativ konnen die Fillzeichen auch im Meniipunkt Settings unter Advanced settings angepasst werden.

12 (Originalbetriebsanleitung) MAN20001766-03-06/26
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6. Transponder verwalten

Im Menlpunkt Manage transponders werden die Daten der Transponder angezeigt, die in einem Projekt beschrieben worden

sind.

Voraussetzungen:
» Ein Projekt ist geoffnet.
» In diesem Projekt wurden bereits Transponder beschrieben.

Folgende Funktionen stehen zur Verfiigung:

) Sample Project 2 - EKM2 - (m] >
EUCHNER Filter by: ¥ Value + Fitte ‘7‘ | | | Export ‘ ‘ Import |
© Serial number (UID) & First Name & Last Name WchkerID © Department ¥ £ Milling © Operating Mode
X Edit transponder data D | % | 0431252ac7109000  Caroline Walker 37 wT Level 3 MO 0
) D %y 04335d2ac7109000  Thomas Schmid 14 Qs Level 5 MO 4
& Project
HO) %y | 04 2c 40 2a 7 10 90 00 Sam Johnson 32 PA Level 3 MO 1
= Manage transponders
& Security
® @ ® ©) © @)
Funktion enthalten in
Beschreibung der Funktionen . EKM2
Exi2iBasic Single User
1 Spalten ein- oder ausblenden. . .
5 Filtern. . .
Es konnen mehrere Filter gesetzt werden.
3 Spalten per Drag&Drop verschieben. . .
4 Die Datensatze der beschriebenen Transponder konnen exportiert und importiert werden. Die Schliisseldaten kénnen somit von i} .
5 einem PC auf einen anderen iibertragen werden.
Datensatz I6schen: Verlorene oder abgelaufene Transponder konnen geléscht werden.
Folgende Daten des Datensatzes werden geldscht:
6 » Transponderdaten * *
» Daten in der Datenbank
» Historie
Historie 6ffnen: Es werden samtliche Anderungen angezeigt, die auf dem entsprechenden Transponder geschrieben worden sind.
Folgende Bearbeitungsfunktionen stehen zur Verfiigung:
7 » Filtern . .
» Sortieren
» Verschieben der Spalten per Drag&Drop
» Loschen von Datensétzen
8 Daten bearbeiten: Es kénnen nur Daten bearbeitet werden, die aussschlieBlich in der Datenbank gespeichert sind. - .
9 - Daten sind ausschlieBlich in der Datenbank gespeichert. . .
10 @ Daten sind auf dem Transponder und in der Datenbank gespeichert. . .
11 Auf- oder absteigend sortieren. ° .

@ Wichtig!

Daten auf dem entsprechenden Transponder sind davon unberihrt.

Beim Loschen eines Datensatzes wird nur der entsprechende Eintrag in der Datenbank geldscht. Die

MAN20001766-03-06/26 (Originalbetriebsanleitung)
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7. Vordefiniertes Projekt und Datenstruktur Electronic-Key-System EKS

7.1. EKS Struktur EUOOO
Fir das Electronic-Key-System EKS ist das Projekt EKS structure EUO0O verflgbar.

& EKS structure EU00O - EKM2 = (] >

EUCHNER | Read || Write | Edit ¥ Template ¥

Identification
Serial number (UID)
0287 5FTF7B 00 10 32

R Edit transponder data I

) Project
Additional data

‘= Manage transponders Free user data
=
@00 [57 54 33 37 @@ 83 @5 OF |WT37...

@ Information @08 [0F oF @0 o0 @0 00 @2 20| ......
@16 (00 @0 @0 00 @0 00 08 Q0| .. ... ...
@24 (00 @0 @0 00 00 00 00 00|........
@32 (00 @0 @0 00 90 00 00 00|........
@40 (00 @0 @0 00 00 00 00 00|........
048 (00 @0 @0 00 @0 60 00 60| .. ... ...
@56 (00 @0 00 00 00 00 00 00|........
@64 (00 @0 00 00 @0 00 00 00| ... .. ...
@72 (00 @0 @0 00 @0 60 00 60| .. ... ...
@80 (00 @0 @0 00 90 00 00 00| .. ... ...
@88 (00 @0 @0 00 00 00 00 00|........
@96 (00 @0 @0 00 @0 00 00 00| .. ... ...
104 (00 @0 @0 00 90 00 00 00|........
112 (ee @8 ee oo

i Settings

Port: @ COM3 - Serielles USB-Gerat Transponder: @ Status: Valid transponder

Ein typisches Beispiel zur Nutzung des frei programmierbaren Speichers bei EKS mit Datenschnittstelle konnte so aussehen:
» Abteilung (hier: WT)

» Personalnummer (hier: 37)

» Reserve-Block

» Berechtigungsstufe Prozess 1 z. B. Frasen (hier 3)

» Berechtigungsstufe Prozess 2 z. B. Drehen (hier 5)

» Sicherheitsbetriebsart MO O (hier OFOF)

» Nicht genutzter Speicher (frei verfiigbar)

» Feste Seriennummer (hier: 02...32)

Byte-Nr. 0 1 2 3 4 5 6 7 8 e 112 113 114 115 116 e 123

Wert [Hex] 33 37 00 03 05 OF OF 02 . 32

Wert [ASCII] 3 7

Funktion Personal- Res. | Stufe | Stufe | Betriebsarten- Frei verfiigbar Seriennummer
nummer wahl
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8. Vordefinierte Projekte und Datenstrukturen EKS Light
Fiir das Electronic-Key-System EKS stehen drei Projekte fiir EKS Light zur Auswahl.

& EKM2 - o *
EU cH NER Select a suitable project or add a new project.
| New ‘ ‘ Import |
R Edit transponder data Al EKS2 EKS o
© Project I EKS Light [0S 0-3]

EKS Light structure for operating modes 0 to 3

@ Information

EKS Light [0S 4-5]

EKS Light structure for operating modes 4 and 5

EKS Light [0S 6-7]

EKS Light structure for operating modes 6 and 7

G Settings

Port: @ COM3 - Serielles USB-Gerat Transponder: @  Status:

Weitere Informationen zu Funktion und Anwendung finden Sie in folgenden Handblichern:

Dokument Dokumentnummer
Handbuch EKS Light und Light FSA 110845
Zusatzhandbuch EKS Light und Light FSA 2513217

Die Dokumente konnen unter www.euchner.de heruntergeladen werden. Geben Sie dazu die Dokumentnummer in die Suche ein.

MAN20001766-03-06/26 (Originalbetriebsanleitung) 15
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9. Vordefinierte Projekte und Datenstrukturen Electronic-Key-System EKS2

9.1. EKS2 Struktur EUOO1

Fir das Electronic-Key-System EKS?2 ist fiir den Anwender das Projekt EKS structure EUOO1 verfiighar. Es beinhaltet eine
Datenstruktur mit vordefinierten Funktionen und einer entsprechenden Eingabemaske.

In der EKS2 Struktur EUOO1 kann die Giiltigkeit des Transponders in bis zu vier Hierarchiestufen geprift werden. Die
Betriebsart kann fiir maximal vier Maschinengruppen festgelegt werden.

) EKS2 structure EU0D1 - EKM2

EUCHNER By Template v
. Identification @
R Edit transponder data ) £
Serial number (UID) Worker Id T
I 3 ®
O Project %
T
Header data
‘= Manage transponders Company Plant
0 0
. &)
El Secu”ty Department Cost center
0 0
® Additional functions -
Expiry date
Not set m @ Clear @
® Information
Selection of operating mode
Max. MO for machine group 1 Max. MO for machine group 2
Not set ¥ Not set v @
Max. MO for machine group 3 Max. MO for machine group 4
Not set ¥ Not set v
Additional data
Free user data
; ®
30 |00 00 00 90 0B 96 80 e0|........
@ Settings 33 |00 20 20 20 00 @0 @0 e8|........

Port: @ COM?3 - Serielles USB-Gerat Transponder: @  Status: Valid transponder

1 Personalnummer
2 Bereich, fiir den der Transponder gelten soll.

Die Eingabefelder Firma, Werk, Abteilung, Kostenstelle sind hierarchisch absteigend angelegt.
3 Ablaufdatum

Das Ablaufdatum kann mithilfe des Kalenders, durch Angabe einer Zeitspanne oder manuell gesetzt werden.

Betriebsartenwahl
Einzelne Maschinen konnen in bis zu vier Gruppen zusammengefasst werden. Fir jede Gruppe kann eine Betriebsart vergeben werden.

5 Weitere Daten
Weitere 86 Bytes stehen zur freien Verfiigung, z. B. fiir zusatzliche Berechtigungen.

Die Auswertung der Werte, die hier gesetzt werden, wird im Electronic-Key-System EKS2 festgelegt. Weitere Informationen
finden Sie in der Betriebsanleitung des Electronic-Key-Systems EKS2 (Dok.Nr. MAN20001715).

Ein unglltiger Eingabewert wird durch eine rote Feldumrandung gekennzeichnet.

9.2. EKS2 Struktur EUOO2 (nur fiir Maschinenhersteller)
Fur das Electronic-Key-System EKS?2 ist flir den Maschinenhersteller das Projekt EKS structure EUOOZ2 verfligbar.
Weitere Informationen finden Sie in der entsprechenden Applikation unter www.euchner.de.
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10. Individuelle Projekte und Datenstrukturen

Fiir die Electronic-Key-Systeme EKS und EKS2 konnen individuelle Projekte erstellt werden. Mithilfe des Datenbank-Desig-
ners werden Datenbanken individuell angelegt und strukturiert. Die entsprechende Eingabemaske zum Beschreiben der
Transponder wird ebenfalls im Datenbank-Designer erstellt.

Ausfiihrliche Informationen zur Verwendung des Datenbank-Designers finden Sie in Kapitel 12. Datenbank-Designer auf Seite
22.

11. Zusatzliche Bearbeitungsfunktionen (nur fiir EKS2-Projekte)

11.1. Hex/ASCII-Editor verwenden
Im rechten Aufklappfenster Hex/ASCII-Editor wird der Speicherbereich des Transponders in der Hex/ASCll-Tabelle dargestellt:

‘ Read ‘ ‘ Write ‘ Edit ¥ Template ¥
Identification @
# Hex ASCII S
Serial number (UID) Worker Id 000 |64 00 00 @0 6E @0 00 00|d...n... 9
04 32 75 2A C7 10 90 00 112 @08(71 00 @0 @6 F1 1A @6 00|g...* .. §
016 |Bo 31 @0 00 60 @0 60 @0 1...... <
024 |00 00 70 00 00 e0 00 00| ..p..... :ut’i

Header data 032|090 00 00 90 00 0B 00 PO|........
040|020 00 00 ©0 00 B 00 PO|........

Company Plant

p43 |00 00 00 00 00 @0 00 08| ........
100 110 @56 |00 00 00 o0 00 90 00 08| ........
o641 |00 o0 00 20 00 90 00 08| ........
Department Cost center @72 |e2 o0 00 o0 00 90 @0 QO] ........
113 400113 036 |e0 o0 00 o0 00 90 @0 08| ........
083 |e0 00 00 00 00 00 00 88| ........
e @96 |00 o0 00 o0 00 90 00 08| ........
- 104 |00 90 00 90 02 00 00 e8| ........

10/29/2024 Mm@ Clear 112 |00 @8 @0 @@

Beim Bearbeiten der Eingabefelder werden die dazu korrespondierenden Bytes im Hex/ASCII-Editor hellblau unterlegt angezeigt.

MAN20001766-03-06/26 (Originalbetriebsanleitung) 17
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11.2. Text-Editor fiir Projekte verwenden

Bei den Projekten EKS2 Struktur EUOO1 und EKS2 Struktur EUOO2 konnen mithilfe eines Text-Editors die Bezeichnungen

der Eingabefelder eines Projekts bearbeitet werden.

(& EKS2 structure EUDDT - EKM2

EUCHNER Edity  Template v
) Identification @ Text editor
% Edit transponder data ) 2
Serial number (UID) Worker Id B ‘ Save | Close ‘ Undo | ‘ Redo ‘
& b :
Project % Deutsch English
T
Header data Identifikation Identification
= Manage transponders Company Plant
0 0 Seriennummer (UID) Serial number (UID)
EI S . Personalnummer Worker Id
ecu”ty Department Cost center
0 0 Header-Daten Header data
® Additional functions S Firma Company
Not set [ @& Clear Werk Plant
@ Information Abteilung Department

Selection of operating mode
Max. MO for machine group 1 Max. MO for machine group 2

Not set

-

Not set

Max. MO for machine group 3 Max. MO for machine group 4

-

Kostenstelle

Ablaufdatum

Betriebsartenwahl

Cost center
Expiry date

Selection of operating mode

Max. MO fur Maschinengruppe 1 Max. MO for machine group 1

a

Not set ¥ Not set

22 Settings

Port: @ COM2 - Serielles USB-Gerat Transponder: @  Status:

1. Das Projekt, das bearbeitet werden soll, im Meniipunkt Project 6ffnen.

®» Das Fenster Edit transponder data wird geoffnet.

2. Auf den Meniipunkt Project klicken.

3. Bei dem Projekt, das bearbeitet werden soll, auf die Schaltflache Edit klicken.

& EKS2 structure EUODT - EKM2 = m] X
EU CH NER Select a suitable project or add a new project.
| New | | Import |
R Edit transponder data All kS EKS 4=
O Project EKS2 structure EU001 More ¥

EKS2 project for the user

= Manage transponders
Structure: EU001

S

EKS2 structure EU002

8 Security

® Additional functions
EKS2 project for the machine manufacturer

@ Information Structure: EU002

| Open || Edit |

®» Unter Edit transponder data werden die zuletzt gespeicherte Eingabemaske und der Text-Editor gedffnet.
4. Feldnamen bearbeiten und speichern.
®» Die geanderten Feldnamen werden zusammen mit dem Projekt gespeichert.
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11.3. Sicherheitseinstellungen verwalten

Zum Schutz der Projekt- und Transponderdaten bei EKS2 wird ein mehrstufiges Sicherheitskonzept angewendet. Jedes
EKS2-Projekt wird durch ein Projekt-Passwort geschiitzt. Zusatzlich werden die Daten, die mithilfe der Anwendungssoftware
Electronic-Key-Manager EKM2 auf den Transponder geschrieben werden, durch einen privaten User-Access-Key verschlisselt.

Mit dem Projekt-Passwort wird verhindert, dass Unbefugte den User-Access-Key in der Anwendungssoftware sehen oder
andern konnen. Das Projekt-Passwort wird vom Anwender individuell vergeben. Wenn das Projekt-Passwort verloren geht,
muss das Projekt zurlickgesetzt werden, siehe Kapitel 4.2. Projekt zuriicksetzen auf Seite 8.

Der User-Access-Key wird durch einen Passwort-Generator erzeugt und kann anschlieBend fiir die sichere Aufbewahrung
kopiert werden.

@ Wichtig!

Wenn der User-Access-Key durch ein erneutes Generieren geandert wird, konnen bereits beschriebene
Transponder nicht mehr mit dem entsprechenden Projekt bearbeitet werden. Weitere Informationen
siehe Kapitel 11.3.2. Transponder verwenden nach Anderung des User-Access-Keys auf Seite 20.

) EKS2 structure EUOOT - EKM2 - (] X
EUCHNER core ] [ @
_ Access key

N Edit transponder data
ATTENTION!
The access key should be specified once. Changing the access key will mean that the

@ . data for the transponders configured previously can no longer be edited with this

Project

project. The transponders written must be reset to factory settings.

Also, all EKS2 read/write stations in the field must be reset to factory settings and taught

= Manage transponders in again using a transponder with the modified access key.
B Private user access key
Securit
Yy Using the private user access key the transponder date are encrypted.
® Additional functions
‘ Generate | ‘ Copy
@ Information
Change project password
The project password is used to protect the project's security settings from
unauthorized access.
New project password (at least 3 characters)
nvalid ) ®
Confirm new project password
3 Settings
Port: @ COM3 - Serielles USB-Gerét Transponder: @  Status:

Sicherheitseinstellungen

1 Cancel Geanderte Sicherheitseinstellungen werden verworfen.

Save Geanderte Sicherheitseinstellungen werden gespeichert.

User-Access-Key

2 Generate Ein User-AccessKey wird mithilfe eines Passwort-Generators erzeugt.

Copy Der User-Access-Key wird in die Zwischenablage kopiert.

Projekt-Passwort

Das Projekt-Passwort muss aus mindestens 3 Zeichen bestehen.

Fir den Datenbereich fir Maschinenhersteller wird zuséatzlich ein offentlicher User-Access-Key verwendet, der in der
speicherprogrammierbaren Steuerung (SPS) hinterlegt werden kann. Weitere Informationen finden Sie in der entsprechenden
Applikation unter www.euchner.de.
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11.3.1. Transponder verwenden nach Riicksetzen des Projekts

Beim Zuriicksetzen des Projekts gehen alle Sicherheitseinstellungen und bereits gespeicherten Vorlagen verloren, siehe 4.2.
Projekt zuriicksetzen auf Seite 8.

Um bereits beschriebene Transponder weiter verwenden zu kénnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Unter Project das entsprechende Projekt neu 6ffnen.

2. Unter Security den bisher verwendeten User-Access-Key in das entsprechende Feld eingeben und speichern.

3. Ein neues Projekt-Passwort vergeben und speichern.

®» Bereits beschriebene Transponder konnen gelesen und bearbeitet werden.

11.3.2. Transponder verwenden nach Anderung des User-Access-Keys

Wenn der User-Access-Key neu generiert und gespeichert wird, kdnnen bereits beschriebene Transponder nicht mehr mit
dem entsprechenden Projekt bearbeitet werden.

Um die bereits beschriebenen Transponder neu beschreiben und weiter verwenden zu konnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Transponder unter Additional functions auf Werkseinstellungen zuriicksetzen, siehe Kapitel 11.4. Transponder auslesen
und zurticksetzen auf Seite 21.

2. Alle im Einsatz befindlichen EKS2-Systeme auf Werkseinstellungen zurlicksetzen. Weitere Informationen finden Sie in der
Betriebsanleitung fiir das Electronic-Key-System EKS2 (Dok.Nr. MAN20001715).

3. Transponder neu beschreiben.
Der neu generierte User-Access-Key wird auf den Transponder geschrieben.
4. Den neuen User-Access-Key im EKS2-System einlernen, siehe Betriebsanleitung fiir das Electronic-Key-System EKS2.
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11.4. Transponder auslesen und zuriicksetzen

Unter Additional functions konnen Transponder auf Werkseinstellungen zurlickgesetzt sowie deren Eigenschaften und die
darauf gespeicherten Projekte ausgelesen werden.

) EKS2 structure EU0DT - EKM2

E u c H N ER Factory Reset

The transponder will be reset to the factory settings.

The data stored on it will be deleted. @
X Edit transponder data
@ Project
) Transponder
o Serial number (UID): 04 3F 5F 2A C7 10 90 00
= Manage transponders Memory size: 4064 bytes Free
Order number: 168438 @
& Security Color: Orange
Manufacturer: EUCHNER

@® Additional functions

@® Information

Applications and projects on the transponder

App: User area

Project: EKS2 structure EU001

Project version: 1

Last changed on: 9/9/2025 1:19:21 PM

Writing Software: EKM2 Basic —®
Software version: 1.0.0

Locked: No

Expired: No

2 Settings
1 Werksreset: Ein beschriebener Transponder wird auf Werkseinstellungen zuriickgesetzt.
2 Auslesen der Transpondereigenschaften
3 Auslesen der Anwendung und des Projekts, mit dem der Transponder zuletzt beschrieben wurde.
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12. Datenbank-Designer

Mithilfe des Datenbank-Designers kdnnen individuelle EKS- und EKS2-Projekte mit einer eigenen Datenbank und einer indivi-

duellen Eingabemaske erstellt werden.

12.1. Individuelles Projekt erstellen
1. Im Meniipunkt Project auf die Schaltflache New klicken.

O Test_Fehlermeldungen - EKM2
Select a suitable project or add a new project.

EUCHNER
ue ]

X Edit transponder data Al

EKS2 EKS =

O Project EKS2 structure EU0O1

EKS2 project for the user

= Manage transponders
Structure: EU001

‘ Open ‘ ‘ Edit

& Security

@ Additional functions EKS2 structure EU002

EKS2 project for the machine manufacturer

@ Information Structure: EU002

‘ Open ‘ ‘ Edit ‘

2. Den Transpondertyp wahlen, fiir den das Projekt erstellt werden soll.
3. Ggfs. eine Vorlage wahlen.
®» Der Datenbank-Designer wird gedffnet.

() EKS2 structure EUODT - EKM2

Project description Database fields Input mask

Transponder type  EKS2
Structure EUO000
English

Name New Project
Description

More ¥

| Save H Close ‘

11/32

0/256

4. Im Reiter Project description einen Projektnamen vergeben und ggfs. die Beschreibung des Projekts eintragen.

5. Neues Projekt speichern.

Tipp!

®

somit kopiert werden.

Ein bereits vorhandenes individuelles Projekt kann als Vorlage fiir ein neues Projekt ausgewahlt und

22
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12.2. Datenbankfelder definieren

Im Reiter Database fields werden die Datenbankfelder festgelegt, die das neue Projekt beinhalten soll. Hierbei wird unter-
schieden zwischen:

» Datenbankfelder, die sowohl auf dem Transponder als auch in der Datenbank gespeichert werden
» Zusatzliche Datenbankfelder, die nur in der Datenbank gespeichert werden

@ Wichtig!

Der Speicherplatz auf dem Transponder ist begrenzt.

» Beachten Sie beim Definieren der Datenbankfelder, die auf den Transponder geschrieben werden
sollen, den zur Verfligung stehenden Speicherplatz des Transponders.

» Speichern Sie lange Datenbankfelder vorzugsweise nur in der Datenbank, um den begrenzten Spei-
cherplatz auf dem Transponder nicht zu Uberfiillen.

@ Tipp!

Beachten Sie bei der Erstellung eines individuellen Projekts folgende Punkte:

» Vermeiden Sie Anderungen oder Verschiebungen in der Datenbankstruktur, wenn bereits Transponder
mit dem Projekt beschrieben worden sind, siehe 12.2.2. Datenbankstruktur auf Seite 26.

» Nachtragliche Anderungen oder Verschiebungen in der Datenbankstruktur kdnnen dazu filhren, dass
bereits beschriebene Transponder nicht mehr korrekt gelesen werden.

» Fiir absehbare, nachtragliche Ergéanzungen konnen bereits im Vorfeld Reserve-Bytes mithilfe von
Datenbereichen mit dem Datentyp not used definiert werden.

» Beim Loschen von Datenbankfeldern gehen die entsprechenden Daten in den Datensatzen von bereits
beschriebenen Transpondern verloren. Alternativ dazu wird empfohlen, nicht mehr bendtigte Daten-
bankfelder leer zu lassen und ggfs. aus der Eingabemaske zu entfernen.
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J Sample Project 2 - EKM2

Project description Database fields Input mask

= [m] X

Save Close

Database fields on the transponder and in the database Values fiir selection list [Turning] ©
Oo— HEHENME =—0®
Byte number | Field name Data type Length Fixed value Value g
0 Worker ID String 2 1 5 (:)
2 Milling Byte 1 2 -
C 3 Turning Byte 1 3
4 Operating Mode MO 2 4
6 KEYCRC KEYCRC 2 5
8 Issue Date |IECdate 2
Additional database fields in database
O—
Field name Data type Length | Fixed value
First Name String 40
C Last Name String 40
Department String 2
Add Datenbankfeld hinzufiigen.
Delete Datenbankfeld l6schen.
Move up Datenbankfeld innerhalb der Tabelle nach oben bzw. nach unten verschieben.
1/3/5 | Move down Datenbankfelder kénnen auch per Drag&Drop verschoben werden.
. Das Datenbankfeld wird in den Bereich Additional database fields in database verschoben und nur in der Datenbank
Save only in database .
gespeichert.
Write to the transponder Das Datenbankfeld wird in den Bereich Database fields on the transponder and in the database verschoben. Es wird
p sowohl auf dem Transponder als auch in der Datenbank gespeichert.
Die Byte-Nummer gibt das erste Byte an, mit dem das entsprechende Datenbankfeld im Transponderspeicher
Byte number beginnt
Field name Der Feldname muss fiir jedes Datenbankfeld eindeutig vergeben werden.
2/4 Data type . ) . . - . .
Leneth Weitere Informationen zu Datentypen und deren Lange siehe 12.2.1. Ubersicht Datentypen auf Seite 25
eng
Fixed value Ein fester Wert kann in der Eingabemaske nicht veréndert werden. AuBerdem kénnen keine weiteren Werte fiir eine
Auswahlliste festgelegt werden.
» In Abhangigkeit vom gewahlten Datentyp kénnen hier Werte fiir eine Auswahlliste eingegeben werden. Die Auswahlliste
6 Values for selection list [ in der Datenbank ist die Grundlage fiir das Dropdown-Menti in der Eingabemaske.
» Es kdnnen nicht gleichzeitig ein fester Wert und Werte fiir eine Auswahlliste angegeben werden.
1. Datenbankfeld hinzufligen.
2. Feldname, Datentyp und Lange definieren. Weitere Informationen siehe 12.2.1. Ubersicht Datentypen auf Seite 25.
3. Ggfs. einen festen Wert oder Werte fiir eine Auswahlliste angeben.
4. Festlegen, ob das Datenbankfeld auf dem Transponder und in der Datenbank oder nur in der Datenbank gespeichert

werden soll.

5. Weitere Datenbankfelder wie in Schritt 1 - 4 beschrieben anlegen und speichern.
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12.2.1. Ubersicht Datentypen
Folgende Datentypen stehen fiir die Datenbank zur Verfiigung:

Zeichen-

Zusatzlich einstellbar

Lénge Datenwerte/ Werte fiir : :
Datentyp (Byte) format Wertebereich F&it,:r A Beschreibung / Standardelement Eingabemaske
liste
» Der Datentyp wird nur fiir den Transponder verwendet.
» Mit diesem Datentyp kann ein Speicherbereich auf dem Transponder fest-
not used 1116 B . gelegt werden, der beim Schreibvorgang nicht iberschrieben wird.
Das sind z. B. bereits vorhandene Daten einer anderen Datenstruktur/
Projekts, die nicht iiberschrieben werden sollen, oder ein Reservebereich
fiir nachtragliche Ergénzungen.
Int8 1 -128...127 3 3
Int16 2 215, 2151 3 3
Int32 4 231, 2311 3 3
Int64 8 -263,..263-1 3 3
Uint8 1 0...255 . . » Standardelement: TextBox
Uintl6 2 0... 216 -1 . . » Standardalement bei Auswahlliste: ComboBox
Uint32 4 0...232-1 3 3
Uint64 8 dezimal | o 264.] . .
Byte 1 0...255 3 3
Word 2 0... 216 -1 3 3
» Der Datentyp ist fiir die Betriebsartenwahl vorgesehen. Weitere Informationen
finden Sie in der Betriebsanleitung fiir das Electronic-Key-System EKS2 (Dok.
MO ) (1)311%3?5251%5 ) siehe Be- Nr. MAN20001715).
15420’ 26214’ schreibung | » Die Werte des Datentyps MO sind vordefiniert und kénnen nicht verandert
! werden.
» Standardelement: ComboBox
String 1.x ASCII beliebig . . » Standardelement: TextBox
ByteArray 1.x Hex/ASCIl | beliebig - - » Standardelement: Hex/ASCII-Editor
BitArray 1..x dezimal 0/1 . - » Standardelement: CheckBox
DateASCl 8 beliebi » Standardelement: DatePicker
Dat ¢ » Speicherformat YYYYMMDD
atum
» Standardelement: DatePicker
|ECdate 2 1.1.1990...6.6.2169 - -
» Speicherformat: Uint16 (Anzahl Tage seit 01.01.1990)
» Der Datentyp wird nur fiir den Transponder verwendet.
» Es wird eine Priifsumme (iber die Seriennummer (UID) und einen bestimmten
Bereich der Nutzdaten gebildet. Das Startbyte und die Lange des zu berech-
KEYCRC 2 dezimal 0...216-1 - - nenden Bereichs sind individuell einstellbar.
» Die KEYCRC-Priifsumme darf nicht innerhalb des Bereichs liegen, der durch
Startbyte und Byte-Lange definiert ist.
» Standardelement: TextBox

Die zusatzlich einstellbaren Optionen Fixed value und Values for selection list kdnnen nur exklusiv verwendet werden. Eine
Kombination ist nicht moglich.

» Fester Wert:

» Werte fir Auswahlliste:

» Der als fester Wert definierte Eintrag kann in der Eingabemaske nicht bearbeitet oder

verandert werden.

» Beispiel: Individuelle Kennung zur Identifikation aller damit beschriebenen Transponder
» Mithilfe der Werte fiir eine Auswahlliste kann in der Eingabemaske ein Dropdown-Menii

erstellt werden.
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12.2.2. Datenbankstruktur

Fiir einen Uberblick tber die Anordnung der Daten, die auf dem Transponder gespeichert werden, kann im Reiter Database
fields der Hex/ASCII-Editor im rechten Fensterbereich gedffnet werden:

& EKM2 — ] *

Project description Database fields Input mask | Save || Close |

Database fields on the transponder and in the database ®
# Issue Date ASCII %
Byte number  Field name Data type Length Fixed value gg zg gz i 000 00| . H-1-- §
0 Worker ID String 2 ‘%
2 Milling Byte 1 =
3 Turning Byte 1

4 QOperating Mode MO 2

6 KEYCRC KEYCRC 2

8 Issue Date IECdate 2

Bei nachtraglichen Anderungen in der Datenbankstruktur miissen die bereits gespeicherten Daten in die neue Struktur
migriert werden.

@ Wichtig!

Beachten Sie beim Migrieren von Daten folgende Punkte:
» Die Migration wird beim Speichern des Datenbank-Designers gestartet.
» Die Migration von bereits vorhandenen Transponderdaten kann einige Zeit in Anspruch nehmen.

» Moglicherweise miissen fiir bereits im Einsatz befindliche Projekte die Steuerungen im Feld umpro-
grammiert werden.
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12.3. Eingabemaske erstellen
Im Reiter Eingabemaske wird die individuelle Eingabemaske flir das neue Projekt erstellt.

@ Wichtig!

Das Strukturelement fiir die Seriennummer (UID) ist in jeder individuellen Eingabemaske bereits auto-
matisch angelegt.

Q Exmz

— a X
R

Project description Database fields Input mask

Englisch v Create input mask
N

OoPEREEE Cotinr
i |
Cont:
@7 ‘ on ame‘l Serial number (UID) Issue Date Comment Key Data
a4 Container
| Key Data Not set B @ Clear
TextBlock D Line break
4 Container Adjust width automatically
First Name Last Name 4®
T .
uID &
Worker ID & Worker ID Department Margins
Milling & B Left 0 Top 0
Tuming & Right 0 Bottom 0
( : ) Operating Mode &
Milling Operating Mode
KEYCRC
3 E
Issue Date &
First Name & Tuming
Last Name & B
Department & @
[ s s ———©
Container
TextBlock
TextBox
( ) CheckBox
ComboBox
DatePicker
HexEditor
Undo Letzte Aktion riickgangig machen.
Redo Riickgangig gemachte Aktion wiederherstellen.
1 Sprachauswahl: Die Texte und Bezeichnungen der Eingabefelder kénnen fiir die Sprachen Deutsch und Englisch einzeln
festgelegt werden.
. Anhand der vorher definierten Datenbankfelder wird eine Eingabemaske automatisch generiert. Weitere Informationen
Create input mask - . . . :
siehe 12.3.1. Eingabemaske automatisch generieren auf Seite 29.
S Struktur der Eingabemaske: Sie besteht aus Containern sowie weiteren Elementen und den verfiigharen Datenbankfel-
dern.
Delete Element I6schen.
Move up Element nach oben verschieben.
Move down Element nach unten verschieben.

Move to a higher level

Element in hohere Ebene verschieben.

Move to a lower level

Element in tiefere Ebene verschieben.

Collapse structure

Struktur einklappen.

Expand structure

Struktur ausklappen.

Search

Suchfunktion fiir Strukturelemente

3 Available database fields

Die hier verfligharen Datenbankfelder sind die Datenbankfelder, die im Register ,Datenbank” definiert worden sind. Sie
konnen entweder automatisch oder manuell zur Struktur hinzugefiigt werden, siehe 12.3. Eingabemaske erstellen auf

Seite 27.
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Input mask elements

Elemente zum Erstellen der Eingabemaske

Container Gruppiert zusammengehorende Elemente, die hierarchisch geordnet werden kénnen.
TextBlock Enthalt schreibgeschiitzten Text wie Feldbezeichnungen, Beschreibungen oder Kommentare.
TextBox Eingabefeld
4 CheckBox Die damit verkniipfte Aktion kann aktiviert oder deaktiviert werden.
ComboBox Dropdown-Menti fiir eine Auswahlliste
DatePicker Anzeige und Auswahl eines Kalenderdatums
HexEditor Darstellung im Hex/ASCII-Editor
Properties Inl Abhangigkeit vom Strukturelement, das im Panel Structure oder Preview markiert ist, konnen die entsprechenden
Eigenschaften verandert oder festgelegt werden.
Comment In?erlne Kommentare, die lim P_anel Structure bgi dem jeweilig__en Elgment angezeigt werden.
Mithilfe von Comments wird die Struktur der Eingabemaske Ubersichtlicher.
Line break Zeilenumbruch vor dem markierten Container oder Element
Adjust width automatically Automatisches Anpassen der Breite des markierten Containers oder Elements.
Width in % Breite des markierten Containers oder Elements im Verhaltnis zu den Nachbarelementen
6 Margins Abstande zum entsprechenden Nachbarelement
Style* Stil
Font* Schrift
Text™ Anzuzeigender Text im Strukturelement TextBlock
Database field binding * Verkniipfung des Elements mit einem Datenbankfeld.
Designations for selection list* Eeg:lrcggggft?:n{(u;’(ilr%;rljtergié:n;ig :/c\)/gstz\,\;g—rwclj‘?en lks:\algfl]?f?sizearﬂzsc:(:ﬁ Reiter Database fields gespeichert.
7 Preview Vorschau auf die Eingabemaske zum Beschreiben der Transponder

*Nur bei bestimmten Strukturelementen verfiigbar.

Die individuelle Eingabemaske kann wie folgt erstellt werden:

» 12.3.1. Eingabemaske automatisch generieren auf Seite 29
» 12.3.2. Eingabemaske manuell erstellen auf Seite 29

28
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12.3.1. Eingabemaske automatisch generieren

@ Wichtig!

Beim automatischen Generieren der Eingabemaske werden alle bereits vorhandenen Eingabefelder
und deren Eigenschaften iberschrieben.
» Alle manuell vorgenommenen Anderungen werden uberschrieben und auf die Standardeinstellungen
zurlickgesetzt. Das gilt fir:
- Struktur
- Eigenschaften der Strukturelemente
- Verknuipfungen mit Datenbankfeldern
- Texte und Bezeichnungen
» Wenn nach dem ersten automatischen Generieren der Eingabemaske weitere Datenbankfelder an-
gelegt werden, wird empfohlen, die neuen Datenbankfelder manuell in die Struktur einzufiigen, siehe
12.3.2. Eingabemaske manuell erstellen auf Seite 29.

Voraussetzung:
» Im Panel Database fields wurden Datenbankfelder definiert.

1. Auf Schaltflache Create input mask klicken.

) Sample project - EKM2

Project description Database fields Input mask

Englisch v Create input mask

"
Structure Previewr

Im Panel Preview wird die neu generierte Eingabemaske angezeigt.
Ggfs. im Panel Structure die einzelnen Elemente per Drag&Drop oder (iber die entsprechenden Schaltflachen verschieben.
Ggfs. im Panel Properties Kommentare und Texte definieren und Layoutmerkmale bearbeiten.

Wy

Projekt speichern.

12.3.2. Eingabemaske manuell erstellen

Voraussetzung:
» Im Panel Database fields wurden Datenbankfelder definiert.

Im Panel Input mask elements das Element Container wahlen und mit hinzufiigen.
Im Panel Structure erscheint der neu hinzugefiigte Container.

Im Panel Available database fields das gewiinschte Datenbankfeld auswahlen und mit hinzufiigen.

L AR e

Im Panel Structure wird im markierten Container das Datenbankfeld mit dem entsprechenden Standard-Eingabeelement

und der jeweiligen Datenverkniipfung hinzugefiigt.

Ggfs. im Panel Input mask elements das Element Textblock wahlen und mit &sl hinzufligen. m
Ggfs. im Panel Structure Container und Elemente per Drag&Drop oder (iber die entsprechenden Schaltflachen verschieben.

Weitere Datenbankfelder wie in Schritt 1 bis 4 beschrieben hinzufligen.
Im Panel Properties Kommentare und Texte definieren und Layoutmerkmale bearbeiten.

N o ok~ w

Projekt speichern.
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13. Einstellungen andern
In der Navigation konnen unter Settings Sprache, Gerat und COM-Port gewahlt werden.

) EKS2 structure EU001 - EKM2 [m]

EUCHNER Language

Select your language.

X Edit transponder data English v
o) Project Device / COM port
Select a device to read the transponders. Select the COM port to which the device is connected.
‘= Manage transponders
9 P ‘ Serielles USB-Gerat (COM3) B
. -
E| Security K‘ 'd
@® Programming station EKS2 O Electronic-Key-System USB/CIS

® Additional functions

(*) Advanced settings
@ Information

Filling characters
Define the characters to be used to fill empty data areas in the hex/ASCIl editor.

The following characters can be defined:

0 | 0-9), o0, AR

Update
|:| Search for updates automatically

@ Settings

Port: @ COM3 - Serielles USB-Gerat Transponder: @  Status:

Im Aufklappmenii Advanced settings konnen folgende Konfigurationen vorgenommen werden:
» Flllzeichen definieren (siehe Kapitel 5.2. Hex/ASCII-Editor auf Seite 12)
» Automatisch nach Updates suchen (siehe Kapitel 14. Software bzw. Firmware aktualisieren auf Seite 31)
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14. Software bzw. Firmware aktualisieren

14.1. Electronic-Key-Manager EKM2 aktualisieren
1. In der Navigation im Menilipunkt Settings unter Update die automatische Suche nach Updates aktivieren:

) EKS2 structure EU0DT - EKM2

EUCHNER tenowse

Select your language.

N Edit transponder data English v
O Project Device / COM port
Select a device to read the transponders. Select the COM port to which the device is connected.
= Manage transponders
9 P l Serielles USB-Gerat (COM3) B
. 1
8 Security K‘ pe
® Programming station EKS2 (O Electronic-Key-System USB/CIS

® Additional functions

@ Advanced settings
@ Information

Filling characters
Define the characters to be used to fill empty data areas in the hex/ASCI| editor.

The following characters can be defined:

0 09 2 A

Update

Search for updates automatically

ié'! Settings I

=» Wenn ein neues Update verfligbar ist, erscheint neben dem MenUpunkt Information ein gelber Punkt:

(ONiniermaton Software update
v2.0.0

Available version:

Release date: 3/27/2025

1. Download the new version. Save the ZIP file to any location on your PC.

| Download New Version

2. Start the update and select the ZIP file with the new version.

Start update

2. Im Menlpunkt Information auf die Schaltflache Download New Version klicken.
Eine ZIP-Datei wird heruntergeladen.
Auf die Schaltflache Start Update klicken.

Die ZIP-Datei auswahlen.

»

3

4

®» Die Anwendung wird geschlossen.

=» Die Windows Eingabeaufforderung wird automatisch geoffnet.
»

Nach Beenden des Updates wird die Anwendung automatisch wieder geoffnet.
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14.2. Firmware Programmierstation EKS2 aktualisieren

Mithilfe der Anwendungssoftware Electronic-Key-Manager EKM2 kann auch die Firmware der Programmierstation EKS2
aktualisiert werden.

() EKS2 structure EU0OT - EKM2 - m] X

EUCHNER & +49 711 7597-500

= support@euchner.de

N Edit transponder data

Help
@ Project Manual
= Manage transponders Software update

Available version: The update function is deactivated.
E| Security You can activate this function in Settings.
® Additional functions Update Programming Station

Read Current Versions

® Information Firmware version:

Hardware version:

Order number:

1. Select the update file (.efu).

Select Update File

New firmware version:

2. Start the programming station update.

Start Programming Station Update

8% Settings

Port: @ COM3 - Serielles USB-Gerat Transponder: @  Status:

@ Wichtig!

Fur das Firmware-Update der Programmierstation bendtigen Sie eine entsprechende Firmware-Datei
(.efu). Diese kann beim EUCHNER Support angefordert werden.

Die Firmware-Update-Datei in einem lokalen Verzeichnis auf dem PC ablegen, entpacken und speichern.
Auf Select Update File klicken und im Ablageverzeichnis die neue .efu-Datei auswahlen.
Auf Start Programming Station Update klicken.

§ L=

Die neue Firmware der Programmierstation wird installiert.

15. Datensicherung

Die Anwendungssoftware hat keine Funktion, um eine automatische oder manuelle Datensicherung durchzufiihren. Fir die
Sicherung der Daten, die mit dem Electronic-Key-Manager EKM2 erstellt werden, miissen daher externe MaBnahmen in der
jeweiligen IT-Umgebung ergriffen werden.

32 (Originalbetriebsanleitung) MAN20001766-03-06/26



E U c H N E R EIectronic-ggmagﬁaggp%?(ﬁg
16. FAQ - Haufige Fragen

16.1. Wofiir wird das Projekt-Passwort bendtigt?

Das Projekt-Passwort wird benotigt:
» flir die Anzeige des aktuellen User-Access-Keys
» zum Generieren eines neuen User-Access-Keys, siehe Kapitel 11.3. Sicherheitseinstellungen verwalten auf Seite 19

Es wird nicht zum Bearbeiten der Transponderdaten benotigt.

16.2. Kannich ein neues Projekt-Passwort vergeben, ohne den User-Access-Key zu andern?

Das Projekt-Passwort ist unabhangig vom User-Access-Key. Wenn es geandert wird, hat das keine Auswirkung auf den
User-AccessKey.

16.3. Ich habe den User-Access-Key gedndert. Kann ich die bereits beschriebenen
Transponder weiter mit meinem Projekt verwenden?

Nein, das ist nicht moglich. Bereits beschriebene Transponder und die im Einsatz befindlichen EKS2-Systeme miissen auf
Werkseinstellungen zurtickgesetzt werden.

Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 11.3.2. Transponder verwenden nach Anderung des User-Access-Keys auf Seite
20.

16.4. Ich habe Transponder beschrieben. Warum werden sie unter Manage Transponders
nicht angezeigt?

Mogliche Ursachen sind:

» Das Projekt, mit dem die Transponder beschrieben worden sind, ist nicht gedffnet.

» Das Projekt, mit dem die Transponder beschrieben worden sind, wurde zuriickgesetzt.

» Die Datensatze wurden von einem Anwender geloscht, da die Transponder verloren oder abgelaufen sind.

» Es wurden keine neuen Daten auf die Transponder geschrieben, sondern nur die bereits vorhandenen Daten ausgelesen.

16.5. Ich mdchte die Anwendungssoftware an einem anderen PC nutzen. Wie kann ich die
Lizenz umziehen?

Zum Umziehen der Lizenz bendtigen Sie das Lizenzdokument fiir Ihre Software.
1. Auf den Aktivierungslink zum Aktivieren der Lizenz klicken.
2. Auf Schaltflache Lizenzen umziehen klicken und Anleitung befolgen.

16.6. Ich mochte die Struktur eines vordefinierten Projekts verandern und individuell fiir
meine Anforderungen anpassen. Wie kann ich ein vordefiniertes Projekt bearbeiten?

Die Struktur eines vordefinierten Projekts kann nicht verandert werden. Sie konnen aber ein neues Projekt erstellen und
ein vordefiniertes Projekt als Vorlage verwenden. AnschlieBend konnen Sie mithilfe des Datenbank-Designers die Struktur
verandern.

Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 12. Datenbank-Designer auf Seite 22.
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